IRK SINIF ALT SINIF BACKGROUND

WI 1 m 113 College of

KO nt axi 111 an Dhampir Bard 3 Eloquence Noble

von Gece ALIGNMENT PROF. BONUS XP OYUNCU
Chaotic

The Aristocrat of the Damned

Neutral +2 900 Eren

“Ben éliimden korkmuyorum. Oliimiin benden korkmas: gerektigini diisiiniiyorum.”

STRENGTH DEXTERITY CONSTITUTION INTELLIGENCE ‘WISDOM CHARISMA
8 14 14 10 12 17
SAVING THROWS SAVAS
SAVING THROW BONUS
ARMOR CLASS INITIATIVE SPEED HIT POINTS HIT DICE
O Strength -1 d8
@ Dexterity +4 13 + 3 35 f t 24 3
Leather DEX + JoAT Tirmanma 35 ft Maksimum Toplam
O Constitution +2
. MEVCUT HP GECICIi HP DEATH SAVES
O Intelligence +0
Basari D:D
O Wisdom +1 Basarisz [ 1]
@® Charisma +5 e .
SALDIRILAR & BUYU SALDIRILARI
SKILLS SALDIRI ATIS  HASAR /TUR NOT
SKILL 0Z. BONUS Rapier +4 1d8 + 2 piercing Finesse, melee 5 ft
O Acrobatics DEX +3 Dagger +4 1d4 + 2 piercing Finesse, light, firlatma 20/60
i i WIS q Si ight; STR i V
O  Animal Handling +2 Baston (club) 1] 1d4 - 1 bludgeoning 22231;’:)%“’ STR ile (DM
O  Arcana INT +1 P S
Vampiric Bite +4 1d4 + 2 piercing CON ile; HP < yari ise advantage
i STR
O aliieies +o . q WIS save, 60 ft; sonraki saldirist
Vicious Mockery DC13  1d4 psychic lisady
¢ Deception EXPERTISE CHA +7 CaCs
SRR INT e Spell attack +5 — Spell Save DC 13
® Insight Wk +3 KAYNAK TAKIBI
O  Intimidation CHA +4 KAYNAK KULLANIM YENILENME
O  Investigation INT +1 Bardic Inspiration (d6) 111 Long rest
O Medicine WIS 5 Vampiric Bite — giiclendirme 11 Long rest
O Nature INT +1 1. seviye biiyii slotu [1TT1TT1T] Long rest
. 2. seviye biiyii slotu 1] Long rest
O  Perception WIS +2
Hit Dice (d8) [1T17 Long rest'te yaris
@® Performance CHA +5
¢ Persuasion EXPERTISE CHA +7 PROFICIENCIES & DILLER
O  Religion INT nq Zirh: Light armor
. Silahlar: Simple weapons, hand crossbow, longsword, rapier, shortsword
O  Sleight of Hand DEX +3 ymple weap W, Jongsw P! W
Araclar: Lute, Viol, Lyre (miizik aletleri) - Dragonchess set (oyun seti)
O  Stealth DEX +3
Diller: Common, Elvish, Infernal
O  Survival WIS +2

Duyular: Darkvision 60 ft
@ proficient @ expertise O Jack of All Trades (+1)

Silver Tongue: Persuasion ve Deception'da d20 sonucu KIMLIK
9 veya altiysa 10 say. Bu iki yetenekte minimum toplam YAS BOY / KiLO GOZ
7 147 (iddia: 400+) 1,85 m - 76 kg Kehribar
SAC TEN GORUNUR YAS
PASSIVE PERCEPTION 12
Koyu kahve, dalgali Solgun ~30
PASSIVE INSIGHT 13
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IRK OZELLIKLERI — DHAMPIR
Darkvision 60 ft
Los 1s1kta parlak 1s1ktaymis gibi, karanlikta los 1siktaymis gibi goriirsiin. Karanlikta renkleri ayirt edemezsin, sadece gri tonlari.

Deathless Nature
Nefes almana ihtiyac yoktur. Creature type: Humanoid.

Spider Climb - seviye 3
Tirmanma hizin yiirlime hizina esittir (35 ft). 3. seviyeden itibaren dikey yiizeylerde ve tavanlarda bas asag yiiriiyebilirsin, ellerin
serbest kalir.

Vampiric Bite

Disglerin dogal silahtir: +4 isabet, 1d4 + 2 piercing (Constitution kullanir). HP'nin yarisi1 veya daha az kaldiysa bu saldirida advantage
alirsin. Isabet ettiginde kendini giiclendirebilirsin (long rest basina 2 kez): ya verdigin hasar kadar HP kazamirsin, ya da verdigin
hasar1 yapacagin bir sonraki ability check veya attack roll'a bonus olarak eklersin. Hedef Construct veya Undead ise gliclendirme
kullanmlamaz.

SINIF OZELLIKLERI — BARD 3 / COLLEGE OF ELOQUENCE

Bardic Inspiration (d6) - 3 kullanim

Bonus action ile 60 ft icinde seni duyabilen, kendin disinda bir yaratiga d6 ilham zar verirsin. 10 dakika i¢inde bir ability check, attack
roll veya saving throw'a ekleyebilir. Long rest'te yenilenir.

Jack of All Trades

Proficient olmadigin tiim ability check'lere +1 eklersin (Initiative dahil).

Song of Rest (d6)

Short rest sirasinda performansini dinleyen miittefikler Hit Dice harcayarak HP kazanirsa her biri ek 1d6 HP kazanir.

Expertise
Persuasion ve Deception: proficiency bonusun iki kati (+4).

Silver Tongue - Eloquence 3
Persuasion veya Deception check'inde d20 sonucu 9 veya altiysa 10 sayilir.

Unsettling Words - Eloquence 3
Bonus action ile bir Bardic Inspiration harca, 60 ft i¢inde gordiigiin bir yaratig1 sec ve d6 at. Hedef, senin bir sonraki turunun basina
kadar yapacag ilk saving throw'dan bu sayiy1 ¢cikarir. Kombo: Unsettling Words — Suggestion / Tasha's Hideous Laughter.

BACKGROUND — NOBLE

Position of Privilege
Yiiksek dogumlu biri olarak kabul goriirsiin. Asil sosyeteye girebilir, siradan halk seni agirlamaya calisir ve gerektiginde yerel soylularla
goriisme ayarlayabilirsin.

BUYULER — SPELLCASTING

SPELLCASTING SPELL SAVE DC SPELL ATTACK BILINEN
CHA 13 +5 6 + 2 cantrip
Lute biiyii odagindir (spellcasting focus). Slotlar long rest'te yenilenir. K = Concentration.
Svy BUYU ZAMAN MESAFE SURE ETKI
C Vicious Mockery A A Anlik WIS save bas.arlslzsa 1d4 psychic; hedefin bir sonraki turunun sonuna kadar
ilk saldiris1 disadvantage.
C Mage Hand Action 30 ft 1dk Hayali bir el; 10 Ib'ye kadar nesne tasir, kapi/kap acar. Saldiramaz.
Rl e word — A Aol Gordiigiin b1r y.aratlk .(kendln dahil) 1d4 + 3 HP kazanir. Diisen arkadag:
kaldirmak icin ideal. Ust slot: +1d4.
1 e i et Ao At WIS save: bg§arlslz 3d6 psychic ve reaction'1 ile senden uzaklasir; basaril
yar1 hasar. Ust slot: +1d6.
1 Faerie Fire e A K, 1dk 20 ft kiip. DEX save basarisiz olanlar parlar, invisible olamaz; onlara yapilan
saldirilar advantage.
Tasha's Hideous . WIS save basarisizsa yere diiser (prone), incapacitated. Her turun sonunda
1 Action 30 ft K, 1dk 9
Laughter ve hasar aldiginda tekrar dener.
o) Shrrreitn e s0ft K, 8 saat Makl}l goriinen bir 6neri; WIS save basarisizsa uygular. Kendine zarar verecek
Oneriler igse yaramaz.
2  Shatter Action 60 ft Anhk 10 ft yaricap. CON save: basarisiz 3d8 thunder, basarih yarisi. Ust slot: +1d8.
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EKIPMAN

EKiPMAN OZELLiK
Rapier 1d8 + 2 piercing, +4 isabet
Dagger 1d4 + 2 piercing, +4 isabet, firlatilabilir
Leather Armor AC11+DEX =13
Lute Biiyii odag1
Sandik, 2 harita/parsémen kilifi, sik kiyafet,
Diplomat's Pack miirekkep, kalem, lamba, 2 yag sisesi, 5 kagit,
parfiim, miihiir mumu, sabun
Fine Clothes Asil kiyafetler
Baston Kl (44 biadgeoning)
Signet Ring Aile miihrii (ashinda Kont Albrecht'in)
Scroll of Pedigree Soy agaci belgesi (kendi eliyle yazdi)
Para 25GP ___SP ___CP

MASADA ROL YAPMA

DURUM MAXIMILIAN'IN TEPKiSi

Parti yemek buldu Once tadimim kendisi yapar.
Goblin saldird Diiello talep eder.

e e (R ;lgll(ll}fadar dramatik olmaniza gerek
Kap kilitli Kapiy: galar, cevap bekler.

Biiyiik bir canavar geldi Canavara soyadini sorar.

Zar 1 geldi “Zar kesinlikle hileli.”

KISILIK

Kisilik Ozellikleri

« Her konusmaya “Sevgili dostum...” diye baslar.

. Kendisine adiyla hitap edilmesini saygisizlik kabul eder.

« Insanlarin kiyafetlerini, duruslarim ve gorgiilerini degerlendirir.

» Her zaman bir plani oldugunu soyler. Genellikle yoktur.

Ideal — Asalet

Gergek asalet dogustan degil davraniglardan gelir. Ama bu kural kendisi i¢in
gecerli degildir.

Bond — Aile Miihrii

iddiaya gore ailesinden kalan yiiziigii asla cikarmaz. Yiiziigiin gercek
hikayesini kimse bilmez.

Flaw — Ego

Asla hata yaptigin1 kabul etmez. Her basarisizlik bir komplo ya da kaderin
adaletsizligidir.

SAVAS STRATEJISI

1 - Giiclii tek diisman

Bonus action: Unsettling Words — Action: Suggestion veya Tasha's
Hideous Laughter — arkadaslarin vursun.

2 . Kalabalik diitsman

Faerie Fire ile isaretle, takim advantage ile saldirsin. Toplu durdularsa
Shatter.

3 - Arkadasin yere diistii

Bonus action Healing Word ile uzaktan kaldir, action ile Vicious
Mockery'ye devam et.

4 - Can yarmin altinda

Vampiric Bite advantage ile; isabet edersen giiclendirmeyi HP i¢in kullan.

KOZMETIK HOMEBREW (DM ONAYIYLA, MEKANIK ETKISI YOK)

Kont'un Mendili

Asil Giris
Son So6z
Vampir Estetigi

Her savas oncesi cebinden kan kirmizisi bir mendil ¢ikarir.

Bir odaya girerken bastonunu ii¢ kez yere vurur.

Bir diigmamn: 6ldiirdiigiinde mutlaka son bir ciimle séyler.

Biiytilerinin gorsel efektleri bordo ve siyahtir.

DM iCIN HIKAYE KANCALARI

Max'i doniistiiren vampir hala yasiyor. “Ebedi yasam” bir hediye degil, bir bor¢tu ve Casimir bir giin karsiligini isteyecek.

Lord Casimir Vael
Kay1p varis
Sahte belge

Gece satosu

Kont Albrecht'in soyundan biri hayatta olabilir. Yiiziigii tanirsa Maximilian'in biitiin hikayesi ¢oker.

Scroll of Pedigree'yi Maximilian kendisi yazd1. Dikkatli bir goz (History veya Investigation, DC 15) sahte oldugunu anlar.

Satonun yikintilar: hala duruyor. Albrecht'in ailesinin o gece nereye kayboldugunun cevabi orada olabilir.
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KARAKTERIN GECMISI

Maximilian von Gece, eski ve asil bir ailenin son temsilcisidir. En

azindan kendisinin anlattig1 hikaye budur. Asil bir satoda dogdugunu,
yiizlerce y1l yasadigini ve krallarla ayn1 masada yemek yedigini iddia
eder.

Gergek biraz daha karigiktir. Dogdugunda adi sadece Max'ti; ne soyadi
vard1 ne unvani. Ailesi zengin ya da asil degildi. Gengliginde Gece
satosunda, Kont Albrecht von Gece'nin usag olarak ¢alisiyordu.

Bir gece satoya davetsiz bir misafir geldi. Son derece zarif giyimli,
solgun yiizlii ve olaganiistii kibar bir adamdi. Maximilian'a hayatinin en
onemli teklifini yapti: “Ebedi yasam ister misin?” Maximilian hic
diisiinmeden kabul etti.

Misafir, kendini Lord Casimir Vael olarak tanitan bir vampirdi. Max
oldii. Sonra yeniden uyandi. Ayni gece Kont Albrecht ve ailesi de
ortadan kayboldu. Max bunun nedenini hi¢ sormadi.

Yillar gectikce eski efendisinin ailesi unutuldu, sato yikildi ve

Maximilian yalniz kaldi. Ama ona gore hicbir sey degismemisti: Artik Kont Maximilian von Gece
bir aristokratti. Efendisinin soyadini alds, yiiziigiinii takti ve kendisini

Kont ilan etti. Kimse ona aksini sdylemeye cesaret edemez.

Soyleyenlerin de genellikle ikinci bir sans1 olmaz.

Simdi diinyay1 dolasiyor, yeni dostlar ediniyor, canavarlarla savasiyor
ve bir giin gercek bir kont olarak taninacagina inaniyor.

En biiyiik sirri1: Parmagindaki “aile miihrii”, aslinda Kont Albrecht
von Gece'nin yliziiglidiir. Soy agaci belgesini de kendi eliyle yazmistir.

GORUNUS

Solgun ten, kehribar gozler (karanlkta hafifce kizil parlar), keskin elmacik kemikleri, kivrik ve 6zenle bakilmis biyik.

PP Omuzlara yakin, dalgali koyu kahve sa¢. Yukaridan bakan, kendinden emin bir ifade.

Kiyafet Bordo kadife redingot, siyah desenli brokar yelek, dantel mansetli beyaz gomlek, siyah boyun atkis1 ve kirmiz tagh bros.
Aksesuar g]ii/ah deri eldivenler (yiiziik eldivenin altinda, gizli). Giimiis bash, oymali baston: “Asil Girigte {i¢ kez yere vurdugu baston
Durus Hep bir eli havada, sanki biri ona bir sey agiklamaya ciiret etmis gibi. Diger eli bastonunda.

Sosyal etkilesim 9/10

Savas destegi 7 /10 “Ben bir canavar degilim, sevgili dostum.
Hasar potansiyeli 7 /10 Ben, canavarlarin ornek almasi gereken
Rol yapma potansiyeli 10 / 10 bir beyefendiyim. >

KURAL NOTLARI & YAPILAN DUZELTMELER

« Kurallar: D&D 5e (2014) - Bard (PHB) - College of Eloquence (Tasha's Cauldron of Everything) - Dhampir (Van Richten's Guide to Ravenloft).
« Ability score: standart dizi (15, 14, 13, 12, 10, 8) + Dhampir esnek artisi: CHA +2 (15—-17), CON +1 (13—14).
« HP: 8 + 2 (1. seviye) + 2 x (5 + 2) = 24.

« Skill sayisi: Bard 3 + Noble 2 (History, Persuasion) = 5 proficiency. Asil taslakta 6 skill vardi; Acrobatics ¢ikarildi ve Jack of All Trades ile +3 oldu. Bard
skill'leri: Deception, Insight, Performance.

« Jack of All Trades Initiative'e ve passive Perception'a da eklenir: Initiative +3, Passive Perception 12.
« Vampiric Bite giiclendirmesi resmi kuralda iki secenek sunar (HP kazanma veya sonraki zara bonus). ikisi de kagida eklendi.
« Secilen ekstralar (DM'e gore degistirilebilir): diller Elvish ve Infernal, miizik aletleri Lute, Viol ve Lyre, oyun seti Dragonchess.

« Baston baslangi¢ ekipmaninda yok; DM onayiyla eklendi. Mekanik olarak club sayilir (1 SP). Finesse olmadigi i¢in STR kullanir: +1 isabet, 1d4 - 1. Asil
silah rapier.

« Yas, boy, kilo, goz rengi, Lord Casimir Vael ve Kont Albrecht von Gece sonradan eklendi; hepsi DM'le konusulup degistirilebilir.
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